Zatqcznik Nr 2

Pieczatka placowki
(lub dane rejestrowe)

OPINIA
z praktyki zawodowej
., Warsztat dziennikarstwa growego”

dotyczaca osoby studiujacej na Uniwersytecie Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

Nazwisko i imi¢ studentki/-ta:

Nr albumu:

Kierunek: Badanie i projektowanie gier, I stopien

Rodzaj i adres placéwki:

Termin praktyki:

Liczba godzin:

Nazwisko i imi¢ opiekuna praktyki:
Uwagi o odbytej praktyce (z uwzglgdnieniem realizacji zadan zawartych w programie praktyki

oraz wskazaniem cech, zdolnosci 1 umiejgtnosci, ktore sg atutem os. odbywajacej praktyke):

Ocena z realizacji praktyki (bardzo dobra, dobra, dostateczna, niedostateczna):

Podpis opiekuna praktyki (OP) Podpis 1 pieczatka os. Kkierujacej
placowka
Uwaga:

Bezposrednio po zakonczeniu praktyki os. kierujaca placowka wrecza os. studiujgcej opinie.



POTWIERDZENIE UZYSKANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE
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K_WO07 zna i rozumie wybrane prawne i etyczne uwarunkowania
dziatalnoséci zawodowej dziennikarza gier, recenzenta gier, streamera,
krytyka gier.

K U04 potrafi komunikowaé si¢ w przestrzeni medialnej z uzyciem
specjalistycznej dla branzy oraz dla $rodowiska odbiorcéw terminologii
zZwigzanej z grami

K_KO02 jest gotow do wypelniania zobowigzan spotecznych i
wspotorganizowania dzialalnosci na rzecz srodowiska lokalnego, a takze
szeroko pojetego interesu publicznego, za pomoca narzedzi zwigzanych z
grami

TAK/NIE



OCENA

5,0 (bardzo
dobry)

4,5 (dobry plus)

4,0 (dobry)

3,5 (dostateczny
plus)

3,0 (dostatecz-
ny)

2,0 (niedosta-
teczny

KRYTERIA ZALICZENIA PRAKTYKI STUDENCKIEJ NA KIERUNKU
Badanie i Projektowanie Gier

Student\ka:

1.

2.

3.

4.

5.

zna 1 rozumie zaawansowane metody, techniki 1 narzedzia wiasciwe dla
badania, projektowania, produkcji lub testowania gier

formutuje i rozwigzuje problemy z zakresu badania, projektowania,
produkcji lub testowania gier wykorzystujac posiadang wiedze po
ukierunkowaniu przez opiekuna praktyk

komunikuje si¢ w otoczeniu zawodowym skutecznie wykorzystujac
terminologi¢ branzy gier

potrafi wyszukiwaé¢ wiedze potrzebna do rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych po ukierunkowaniu przez opiekuna praktyk
wykazuje inicjatywe w zasi¢ganiu opinii ekspertow i zrodet
specjalistycznych w konteks$cie pracy zawodowe;j

Otrzymuje student\ka, ktory\a podczas praktyk czg¢sciowo spetnit kryteria
odnoszace si¢ do oceny 5,0 (bardzo dobry).
Student\ka:

1.

2.

5.

czesto zna 1 rozumie zaawansowane metody, techniki 1 narzedzia wlasciwe
dla badania, projektowania, produkcji lub testowania gier

formutuje i czgsto rozwigzuje problemy z zakresu badania, projektowania,
produkcji lub testowania gier wykorzystujac posiadang wiedze po
ukierunkowaniu przez opiekuna praktyk

komunikuje si¢ w otoczeniu zawodowym przewaznie skutecznie
wykorzystujac terminologie branzy gier

zwykle potrafi wyszukiwac wiedze¢ potrzebng do rozwigzywania
problemow poznawczych i praktycznych po ukierunkowaniu przez
opiekuna praktyk

zazwyczaj wykazuje inicjatywe w zasigganiu opinii ekspertéw 1 zrodet
specjalistycznych w konteks$cie pracy zawodowe;j

Otrzymuje student\ka, ktory\a podczas praktyk czesciowo spehit kryteria
odnoszace si¢ do oceny 4,0 (dobry).
Student\ka:

1.

5.

w matym ale wystarczajacym stopniu zna 1 rozumie zaawansowane metody,
techniki i narzedzia wtasciwe dla badania, projektowania, produkcji lub
testowania gier

formuluje 1 czasem rozwigzuje problemy z zakresu badania, projektowania,
produkcji lub testowania gier wykorzystujac posiadang wiedze¢ po
ukierunkowaniu przez opiekuna praktyk

komunikuje si¢ w otoczeniu zawodowym wystarczajaco skutecznie
wykorzystujac terminologi¢ branzy gier

czasem potrafi wyszukiwa¢ wiedz¢ potrzebng do rozwigzywania
problemow poznawczych i praktycznych po ukierunkowaniu przez
opiekuna praktyk

czasem wykazuje inicjatywe w zasigganiu opinii ekspertow i1 zrodet
specjalistycznych w konteks$cie pracy zawodowe;j

Student\ka:

1.

2.

nie zna i rozumie zaawansowanych metod, technik 1 narzedzi wtasciwych
dla badania, projektowania, produkcji lub testowania gier

nie formuluje 1 nie rozwigzuje problemoéw z zakresu badania,
projektowania, produkcji lub testowania gier nawet po ukierunkowaniu
przez opiekuna praktyk



3. nie komunikuje si¢ w otoczeniu zawodowym wykorzystujac skutecznie
terminologi¢ branzy gier

4. nie potrafi wyszukiwa¢ wiedzy potrzebnej do rozwigzywania problemow
poznawczych i praktycznych nawet po ukierunkowaniu przez opiekuna
praktyk

5. nie wykazuje inicjatywy w zasigganiu opinii ekspertow i zrodet specjali-
stycznych w kontekscie pracy zawodowej



