Zatqcznik Nr 1

Pieczatka placowki
(lub dane rejestrowe)

OPINIA
z praktyki zawodowej
,warsztat projektowania i produkcji gier”

dotyczaca osoby studiujgcej na Uniwersytecie Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

Nazwisko i imi¢ studentki/-ta:

Nr albumu:

Kierunek: Badanie i projektowanie gier, I stopien

Rodzaj i adres placowki:

Termin praktyki:

Liczba godzin:

Nazwisko i imi¢ opiekuna praktyki:

Uwagi o odbytej praktyce (z uwzglednieniem realizacji zadan zawartych w programie praktyki

oraz wskazaniem cech, zdolnosci 1 umiejgtnosci, ktore sg atutem os. odbywajacej praktyke):

Ocena z realizacji praktyki (bardzo dobra, dobra, dostateczna, niedostateczna):

Podpis opiekuna praktyki (OP) Podpis 1 pieczatka os. Kkierujacej
placowka
Uwaga:

Bezposrednio po zakonczeniu praktyki os. kierujaca placowka wrecza os. studiujacej opinie.



POTWIERDZENIE UZYSKANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

UMIEJETNOSCI WIEDZA

KOMPETENCJE

W01

W02

W03

uo1

uo3

uo3

K01

K02

KO3

K W03 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane szczegolowe
zagadnienia z zakresu projektowania i produkcji gier, z uwzglednieniem
globalnych trendéw na rynku gier

K_W04 zna i rozumie w zaawansowanym stopniu praktyczne
zastosowania wiedzy z zakresow projektowania i produkcji gier w
dziatalno$ci zawodowej w branzy gier

K_WO08 zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju roznych
form przedsigbiorczosci w zakresie branzy gier

K_UO1 potrafi formutowac¢ i rozwigzywac nietypowe problemy oraz
wykonywa¢ zadania w warunkach semieksperymentalnych przez
krytyczny wybdr, analizg, ocen¢ i interpretacje informacji z zakresu
projektowania i produkcji gier

K_U04 potrafi komunikowa¢ si¢ z otoczeniem z uzyciem wilasciwej dla
projektantéw i producentéw gier terminologii

K U07, K U08 potrafi wspotdziatat w zespole interdyscyplinarnym
gamedev/ game research, w tym inicjowac i organizowaé elementy pracy

K_KO02 jest gotow do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu
probleméw poznawczych i praktycznych oraz zasiggania opinii
ekspertow i zrodel specjalistycznych

K_KO06 jest gotow do odpowiedzialnego wykonywania pracy w branzy
gier zgodnie ze standardami profesjonalnej komunikacji oraz przyjetymi
dobrymi praktykami

K_KO8 jest gotéw do odpowiedzialnego wykonywania pracy projektanta
lub producenta gier zgodnie ze standardami profesjonalnej komunikacji
oraz przyjetymi dobrymi praktykami

TAK/NIE



OCENA

5,0 (bardzo do-
bry)

4,5 (dobry plus)

4,0 (dobry)

3,5 (dostateczny
plus)

3,0 (dostatecz-
ny)

2,0 (niedosta-
teczny

KRYTERIA ZALICZENIA PRAKTYKI STUDENCKIEJ NA KIERUNKU
Badanie i Projektowanie Gier

Student\ka:

1.

2.

3.

4.

5.

zna 1 rozumie zaawansowane metody, techniki 1 narzedzia wiasciwe dla
badania, projektowania, produkcji lub testowania gier

formutuje 1 rozwigzuje problemy z zakresu badania, projektowania,
produkcji lub testowania gier wykorzystujac posiadang wiedz¢ po
ukierunkowaniu przez opiekuna praktyk

komunikuje si¢ w otoczeniu zawodowym skutecznie wykorzystujac
terminologi¢ branzy gier

potrafi wyszukiwaé wiedz¢ potrzebng do rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych po ukierunkowaniu przez opiekuna praktyk
wykazuje inicjatywe w zasi¢ganiu opinii ekspertow i zrodet
specjalistycznych w konteks$cie pracy zawodowe;j

Otrzymuje student\ka, ktory\a podczas praktyk czg¢sciowo spetnit kryteria
odnoszace si¢ do oceny 5,0 (bardzo dobry).
Student\ka:

1.

2.

5.

czesto zna 1 rozumie zaawansowane metody, techniki 1 narzedzia wlasciwe
dla badania, projektowania, produkcji lub testowania gier

formutuje i czgsto rozwigzuje problemy z zakresu badania, projektowania,
produkcji lub testowania gier wykorzystujac posiadang wiedze po
ukierunkowaniu przez opiekuna praktyk

komunikuje si¢ w otoczeniu zawodowym przewaznie skutecznie
wykorzystujac terminologie branzy gier

zwykle potrafi wyszukiwaé wiedze potrzebng do rozwigzywania
problemow poznawczych i praktycznych po ukierunkowaniu przez
opiekuna praktyk

zazwyczaj wykazuje inicjatywe w zasigganiu opinii ekspertéw 1 zrodet
specjalistycznych w konteks$cie pracy zawodowe;j

Otrzymuje student\ka, ktory\a podczas praktyk czesciowo spehit kryteria
odnoszace si¢ do oceny 4,0 (dobry).
Student\ka:

1.

5.

w matym ale wystarczajacym stopniu zna 1 rozumie zaawansowane metody,
techniki i narzedzia wtasciwe dla badania, projektowania, produkcji lub
testowania gier

formuluje 1 czasem rozwigzuje problemy z zakresu badania, projektowania,
produkcji lub testowania gier wykorzystujac posiadang wiedze¢ po
ukierunkowaniu przez opiekuna praktyk

komunikuje si¢ w otoczeniu zawodowym wystarczajaco skutecznie
wykorzystujac terminologi¢ branzy gier

czasem potrafi wyszukiwa¢ wiedz¢ potrzebng do rozwigzywania
problemow poznawczych i praktycznych po ukierunkowaniu przez
opiekuna praktyk

czasem wykazuje inicjatywe w zasigganiu opinii ekspertow 1 zrodet
specjalistycznych w kontekscie pracy zawodowej

Student\ka:

1.

2.

nie zna i rozumie zaawansowanych metod, technik 1 narzedzi wtasciwych
dla badania, projektowania, produkcji lub testowania gier

nie formutuje i nie rozwigzuje problemow z zakresu badania,
projektowania, produkcji lub testowania gier nawet po ukierunkowaniu
przez opiekuna praktyk



3. nie komunikuje si¢ w otoczeniu zawodowym wykorzystujac skutecznie
terminologi¢ branzy gier

4. nie potrafi wyszukiwaé wiedzy potrzebnej do rozwigzywania problemow
poznawczych i praktycznych nawet po ukierunkowaniu przez opiekuna
praktyk

5. nie wykazuje inicjatywy w zasigganiu opinii ekspertow i zrodet specjali-
stycznych w kontekscie pracy zawodowej



